
Sesión 1

¿Qué día es hoy?

Hoy es (día de la semana):

Día del mes:

Mes:

Año:

Rodea la estación del año:

Primavera Verano Otoño Invierno

¿Qué tiempo hace hoy? Rodéalo:

Sol Nubes Lluvia Viento Frío Calor

¿Dónde estoy ahora?

¿Qué he desayunado hoy?

Algo bonito de esta semana:
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Sesión 1

Sopa de letras: El mercado
Busca estas palabras. Pueden estar en cualquier dirección, también del
revés.

H O B E Z G O R E T U R F L

F Z D F F E C C V E F S J U

M N Z A T V J A D G T B B P

C D E I C D U R P H F C A U

E E E N I S C N U D G N S E

J C S D L H E E Z E D Z C S

A C O T I E V P U G E P U T

H Z O T A O G A P N Z Z L O

H Q U E S O F U H G O J A O

A H V H U I I Z M M S U S E

T E N D E R O H L B I L L J

C Z A J I E O N U P R U O R

A C S S J Z L A C T Z E B H

N O P U U E M O N P L O S P

ACEITE BASCULA BOLSA CARNE

CESTA FRUTERO HUEVOS LEGUMBRES

PESCADO PUESTO QUESO TENDERO
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Sesión 1

Sudoku
Completa la rejilla: cada fila, cada columna y cada cuadro de 3 × 3 tiene
los números del 1 al 9, sin repetir.

4 7 5 8

8 1 7 9 4 6

1 3 2

7 3 6 8

1 3 4 8 5 2

8 6 9 3

3 7 2 4

9 4 5 2 3

7 4 1 8 5
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Sesión 1

Crucigrama
Lee cada pista y escribe la palabra en sus casillas, una letra en cada
cuadro.

4

6

8

11

1 2

3

5

7

9

10

Horizontales
4. Dulce dorado que las abejas

guardan en sus panales
6. Prenda larga y gruesa que se pone

encima para el frío
8. Terreno con césped, flores y quizá

un banco para sentarse
11. Animal grande y peludo que

hiberna; el pardo vive en Asturias

Verticales
1. Mueble con colchón y almohada

donde dormimos
2. Cilindro de cera con mecha que da

luz cuando se va la corriente
3. Gran felino de piel naranja con

rayas negras
5. Viaja sobre raíles; el de alta

velocidad se llama AVE
7. Mes de las flores, en plena

primavera
9. Cubo con puntos del uno al seis

que se tira en los juegos de mesa
10. Animal salvaje que, en el cuento,

engaña a Caperucita
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Sesión 1

Sigue el patrón
Mira cómo cambian las fichas de cada fila y dibuja los puntos de la ficha
que falta.

1.

2.

3.

4.

5.
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Soluciones
Sesión 1

El mercado (página 2)
H O B E Z G O R E T U R F L

F Z D F F E C C V E F S J U

M N Z A T V J A D G T B B P

C D E I C D U R P H F C A U

E E E N I S C N U D G N S E

J C S D L H E E Z E D Z C S

A C O T I E V P U G E P U T

H Z O T A O G A P N Z Z L O

H Q U E S O F U H G O J A O

A H V H U I I Z M M S U S E

T E N D E R O H L B I L L J

C Z A J I E O N U P R U O R

A C S S J Z L A C T Z E B H

N O P U U E M O N P L O S P

Sudoku (página 3)

4 2 7 5 6 8 9 1 3

3 8 1 7 2 9 4 5 6

5 6 9 4 1 3 7 8 2

7 9 2 1 3 5 6 4 8

1 3 4 8 7 6 5 2 9

8 5 6 2 9 4 1 3 7

6 1 8 3 5 7 2 9 4

9 4 5 6 8 2 3 7 1

2 7 3 9 4 1 8 6 5

Crucigrama (página 4)

4

6

8

11

1 2

3

5

7

9

10

AA I

D

E

J

B

I I

D

Y

S

M

O

N

R

R

R

C

L

V

M

O

T

A

B

A

G

I

O

O

E

A E

E T

O

L

Sigue el patrón (página 5)

1.

2.

3.

4.

5.
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